. Kijken wat Ozobot Evo kan

Les 1 - Leraar - Ozobot Evo

Let opl

‘Vioor deze les is het belangnjk dat Ozobot Evo een firmwrare bevat van v1.4 of hoger.

Benodigdheden

¢ Ozobot Evo
« Tablet, laptop of computer




Antwoorden les 1

Het anbwoord kan per leering verschillen. Controleer of de leerling onderstaande elementen op de juiste wvolgorde heefit
toegevoepd aan zijn code:

« [ijden * Ewvo ongeduldig / sip # Ewo schrikt
* Stoppen * Groen licht + Stilstaan

# [Riood licht * Weg spurten {hard) * Ewowrolijk

# ‘Wachten (lang) + Politie licht # Rustig rijden

Het juiste antwoord moet enigszins lijken op de code zoals deze hiernaast is weergegeven.
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Het is van belang dat de leering in ieder geval de volgende blokken heeft toegepast:

“Movement” [geel) “Light effect” [roze)
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“Wait" (blauw) “Sounds” (paars)
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Tijd

20 minuten

Aan de slag!
Ga naar wenw.ozoblockly.com en klik op “Get started”,

i Klik het scherm dat nu in beeld komt weg door op het kruisje te klikken.
2  Klik linksboven op “Evo” onder het woord “Ozoblockly®.

¥ We beginnen altjd met een leeg scherm. Dit doe je door rechits ondenin op het prullenbak icoontje en daarna
op “yes" te klikken.

4  Selecteer level 1. Dit doe je door het getal “1* bovenin het menu aan de linkerkant aan te kiikken.

De opdracht
Laten we eens kijken wat Ozobot Evo allemaal kan. Maak aan de hand van het volgende verhaaltje een code woor Evo.

Stel je voor dat Evo op de weg oan het rijden is. Hij moet stoppen voor een rood stoplicht en moet even
wachten. Omdat het 2o lang duurt wordt Eve ongeduldig en een beetje sip. Het stoplicht springt eindelik
op groen en Evo spurt weg. Hij rijdt zo hard dat er politie oon komt! Eve schirikt en moet aan de kant van
de weg stilstoan. Gelukkiz krijzt hij zeen boete! Hij kan weer vrolik en rustiy verder rijden.

1 Maak aan de hamd van bowvenstaand verhaaltje een code voor Evo. Schrjf eventueel eerst woor jezelf op welke
dimgen uit het wverhaaltje je kan gebruiken in je code.

2 Als je klaar bent, 15 e code klaar om inpeladen te worden.

Als je niet (meer) weet hoe je de code moet inladen, kan je hieronder werder lezen.

¥ et Evo aan
4 Klik op ‘Connect’
5 D Evo is nu verbonden en de code is ingeladen.

b Speel je code nu af door twee keer op Evo's aan/uit-knop te drukken. Lees ondertussen het verhaaltje en kijk
mee of Evo het verhaal uitbeeld. Gelukt? Super!

Als iets nog niet helernaal klopt, kan je de code natuurlijk alijd aanpassen totdat je code juist is. Succes!



