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: CLASIFICAR COLORES Y APRENDER A CONTAR

Objetivo:
Aprender a clasificar colores, a contar, y a realizar los primeros
calculos de sumas y restas.

Pueden realizarse varios sistemas de juego:

- Clasificar colores: dejar todas las fichas de colores en el centro de
la mesa, lanzar el dado y, segun el color que salga, clasificar las
fichas por colores.

- Aprender a contar con puntos: lanzar el dado de colores y el
dado de puntos; seguin el color y los puntos que salgan, coger la
cantidad de fichas del color correspondiente.

- Aprender a contar con nimeros: lanzar el dado de colores y el
dado de nimeros; seguin el color y el nimero que salga, coger la
cantidad de fichas del color correspondiente.

Sumar y restar: utilizar fichas de un mismo color, el dado de nimeros
y el dado de signos; lanzar el dado de nimeros y coger la cantidad de
fichas correspondiente; lanzar el dado de signos y de nuevo el de
numeros; anadir o quitar el nimero de fichas que indique el dado de
numeros, segun tengamos que sumar o restar.

JADVERTENCIA! Riesgo de asfixia. No conviene para nifios menores de 36 meses.
Piezas pequenas. Conservar estas informaciones y los datos del fabricante.

4 CLASSIFY COLOURS AND LEARN HOW TO COUNT

Objective:
Learn to classify colours, to count, and to add and subtract for the first
time.

The game can be organised in a number of different ways:

- Classify colours: arrange all the counters in the middle of the
table, throw the die, and depending on the colour that comes
up, classify the counters by colour.

- Learn to count with dots: throw the die with colours as well as
the die with dots. Depending on the colour and dots that show
up, pick up that amount of counters of the corresponding colour.

- Learn to count with numbers: throw the die with colours as well
as the die with numbers. Depending on the colour and number
that come up, pick up the amount of counters of the
corresponding colour.

Add and subtract: use counters of the same colour, the die with
numbers and the die with signs. Throw the die with numbers and pick
up that amount of counters. Throw the die with signs, as well as the
numbered die. Add or take away the number of counters as shown on
the dice, depending on whether you need to add or subtract.

WARNING! Risk of asphyxia. Not apt for children younger than 36 months. Small pieces.
Keep this information and the manufacturer’s details in a safe place.

l . CLASSER LES COULEURS ET APPRENDRE A COMPTER

Objectif :
Apprendre a classer les couleurs, a compter et a effectuer les
premiéres additions et soustractions.

Il existe différentes modalités de jeu :

- Classer les couleurs : laisser tous les jetons de couleur au milieu
de la table, lancer le dé et, en fonction de la couleur y figurant,
classer les jetons par couleurs.

- Apprendre a compter avec des points : lancer le dé de couleurs
et le dé des points ; en fonction de la couleur et des points
indiqués sur les dés, prendre le nombre de jetons de la couleur
correspondante.

- Apprendre a compter avec des numéros : lancer le dé des
couleurs et le dé des numéros ; en fonction de la couleur et du
numéro y figurant, prendre le nombre de jetons de la couleur
correspondante.

Additionner et soustraire : utiliser des jetons d'une méme couleur, le
dé des numéros et le dé des signes ; lancer le dé des numéros et
prendre le nombre de jetons correspondant ; lancer le dé des signes
puis a nouveau celui des numéros ; ajouter ou soustraire le nombre
de jetons indiqué sur le dé des numéros, en fonction du signe
indiqué par le dé.

ATTENTION ! Risque d‘asphyxie ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Contient de petits éléments. Veuillez conserver ces informations ainsi que les
coordonnées du fabricant.
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I KLEUREN RANGSCHIKKEN EN LEREN TELLEN

Doel:
Het leren rangschikken van kleuren, te tellen, en de eerste
rekensommen te maken door op te tellen of af te trekken.

Er kunnen verschillende spelsystemen worden gespeeld:

- Kleuren rangschikken: leg alle gekleurde fiches in het midden
van de tafel, gooi de dobbelsteen en afhankelijk van de kleur de
fiches op kleur rangschikken.

- Leren tellen met stippen: gooi de dobbelsteen met kleuren en
de dobbelsteen met stippen, pak afhankelijk van de kleur en het
aantal stippen de hoeveelheid fiches van dezelfde kleur.

- Leren tellen met nummers: gooi de dobbelsteen met kleuren en
de dobbelsteen met nummers, pak afhankelijk van de kleur en
het nummer de hoeveelheid fiches van dezelfde kleur.

Optellen en aftrekken: gebruik fiches van dezelfde kleur, de
dobbelsteen met nummers en de dobbelsteen met tekens; gooi de
dobbelsteen met nummers en pak het aantal fiches; gooi de
dobbelsteen met tekens en opnieuw die met nummers; het aantal
fiches toevoegen of weghalen dat op de dobbelsteen wordt
aangegeven, en dan moeten we optellen of aftrekken.

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking. Niet aanbevolen voor kinderen onder de
36 maanden. Kleine onderdelen. Bewaar deze handleiding en de gegevens van de
fabrikant.

E FARBEN SORTIEREN UND ZAHLEN LERNEN

Ziel:
Erlernen, Farben zu sortieren, zu zadhlen und die ersten Additions-
und Subtraktionsrechnungen durchzufiihren.
Es ko verschied Spiel gesetzt werden:
- Farben sortieren: Alle Farbkarten |n die Tischmitte legen,
wirfeln und je nach der gewdrfelten Farbe die Karten nach
Farben sortieren.
- Mit Punkten zahlen lernen: Mit dem Farbenwiirfel und dem
Punktewdirfel wiirfeln und je nach den gewiirfelten Farben und
Punkten die jeweilige Anzahl der entsprechenden Farbkarten an
sich nehmen.
- Mit Zahlen zahlen lernen: Mit dem Farbenwiirfel und dem
Zahlenwurfel wiirfeln und je nach den gewdrfelten Farben und
Zahlen die jeweilige Anzahl der entsprechenden Farbkarten an
sich nehmen.
Addieren und Subtrahieren: Die Karten derselben Farbe, den
Zahlenwurfel und den Zeichenwirfel verwenden. Mit dem
Zahlenwdirfel wiirfeln und die entsprechende Kartenanzahl an sich
nehmen. Mit dem Zeichenwiirfel wiirfeln und erneut mit dem
Zahlenwirfel wirfeln. Die vom Zahlenwirfel angezeigte
Kartenanzahl hinzufiigen oder wegnehmen, je nachdem, ob addiert
oder subtrahiert werden soll.

WARNHINWEIS: Erstickungsgefahr! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
Kleinteile. Diese Informationen und die Angaben zum Hersteller aufbewahren.

l . CLASSIFICARE | COLORE E IMPARARE A CONTARE

Obiettivo:
Imparare a classificare i colori, contare ed eseguire i primi calcoli di
addizione e sottrazione.

E possibile adottare vari sistemi di gioco:
- Classificare i colori: lasciare tutte le fiche colorate al centro del
tavolo, lanciare il dado e, in base al colore estratto, classificare le
fiche per colore.
- Imparare a contare con punti: lanciare il dado dei colori e il dado
dei punti. In base al colore e ai punti estratti, prendere la quantita
di fiche del colore corrispondente.
- Imparare a contare con numeri: lanciare il dado dei colori e il
dado dei numeri. In base al colore e al numero estratti, prendere la
quantita di fiche del colore corrispondente.
Sommare e sottrarre: utilizzare fiche di uno stesso colore, il dado dei
numeri e il dado dei segni. Lanciare il dado dei numeri e prendere la
quantita di fiche corrispondente. Lanciare il dado dei segni e di nuovo
quello dei numeri, sommare o sottrarre a seconda del caso, il numero
di fiche indicato dal dado dei numeri.

ATTENZIONE! Rischio di asfissia. Non raccomandato per bambini al di sotto dei 36
mesi poiché contiene pezzi di piccole dimensioni. Conservare queste informazioni e i
dati del fabbricante.

- CLASSIFICAR AS CORES E APRENDER A CONTAR

Objetivo:
Aprender a classificar as cores, a contar e a efetuar as primeiras somas
e subtracoes.

Podem ser r varios sist de jogo:
- Classificar as cores: deixar todas as fichas de cores no centro da
mesa, langar o dado e, conforme a cor que saia, classificar as
fichas por cores.
- Aprender a contar com pontos: lancar o dado de cores e o dado
de pontos; conforme a cor e 0s pontos que saiam, pegar na
quantidade de fichas da cor correspondente.
- Aprender a contar com numeros: langar o dado de cores e o
dado de numeros; conforme a cor e o nimero que saiam, pegar
na quantidade de fichas da cor correspondente.
Somar e subtrair: utilizar fichas da mesma cor, o dado de niimeros e o
dado de sinais; langar o dado de nimeros e pegar na quantidade de
fichas correspondente; lancar o dado de sinais e novamente o de
numeros; adicionar ou retirar o nimero de fichas indicado pelo dado
de ndmeros, conforme tenhamos que somar ou subtrair.

ATENGAO! Risco de asfixia. Néo é recomendado para criancas com menos de 36
meses. Pe¢as pequenas. Conservar estas informagées e os dados do fabricante.
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E==—= TAZINOMQ TA XPOMATA KA MAGAINQ NA METPAQ

TKOMOG:
EkudBnon tagivounong xpwpdatwy, pHEtpnong, Slevépyelag mpwtwy
UTTONOYIOPWV TTPOCBEDNG KAl aQaipeong.

1800V &

Mmopobv va xpnotp v 81dpopa cuoTipata axvidiou:
- Ta€vopw ta xpwuqm QPAVETE OAEG TIC XPWUATIOTEG UAPKEG
oT0 KéVTPO Tou TpameCio, pixvete To {apt Kal, avaloya e To
XPWHA TTOU Ba PEPETE, TAEIVOUEITE TIG MAPKES AVA XpWHA.
- MaBaivw va HETPAW PE KOUKKISEC: pixVETE To (APl TwV
XPWHATWVY Kat To {ApL TWV KOUKKISWV. Avd)\ova HE TO xpd)ua Kat
TG KOUKKIBEC TTOL B QEPETE, GUYKEVIPWVETE TOV OWOTO apIBuo
arno HAPKEC TOU QVTIOTOIXOU XPWHATOG.
- MaBaivw va petpaw pe aptBpoug: pixvete to {dpt Twv
XPWHATWVY Kat To {apt Twv aptBuwyv. Avdloya UE To Xpwpa Kat
TOV apIBUO TTOU Ba PEPETE, CUYKEVTPWVETE TOV OWOTO aplBpo
and HAPKEG TOU aVTIOTOIXOU XPWHATOG.
Mpocbétw Kal agalpw: XPnOIHOTTOIOTE HAPKEG TOU (510U XPWHATOG,
70 {apt Twv apBpwv Kat o {apt Twv cupBoAwv. Pixvete To {dpt Twv
APIBPWV KOl CUYKEVTPWVETE TOV aVTIOTOIXO apIBuO amd HAPKEC.
Pixvete 10 (dpt Twv oUPBOAwWV Kat avd To CApl TwV apIBUWV.
MpooBETETE 1 aQaIPEiTE O0EC MAPKEG 0ag umodelkvUel To (Apy,
avdaloya PE To av TTPETEL va TTIPOCOECETE 1} VO OPAIPEDETE.

TPOEIAOINOIHZH! Klvéuvoc ampu&ac Aev evbeikvutat yia maidid pikpotepa twv 36
unvav. Mepiéxet pikpd koppdria. QUAGETE QUTEG TIC TTANPOYOPIES Kal Ta OTOlxela Tou
KaTAOKEVAOTH).

E]- KLASSIFER FARGER OG LR A TELLE

Malsetting:
Leer & klassifisere farger, a telle, og a legge til og trekke fra for forste gang.

Spillet kan arrangeres pa flere forskjellige mater:

- Klassifiser farger: arranger alle tellerne midt pa bordet, kast
terningen, og avhengig av fargen som vises, klassifiser tellerne
etter farge.

- Leer & telle med prikker: kast terningen med farger samt terningen
med prikker. Avhengig av fargen og prikkene som vises mé det
plukkes opp den mengden tellere av samme farge.

- Leer a telle med tall: kast terningen med farger samt terningen med
tall. Avhengig av fargen og tallet som vises ma det plukkes opp den
mengden tellere av samme farge.

Legg til og trekk fra: bruk tellere av samme farge, terningen med tall og
terningen med tegn. Kast terningen med tall og plukk opp det antallet
tellere. Kast terningen med tegn, samt terningen med tall. Legg til eller
trekk fra antall tellere som vist pa terningen, avhengig av hvorvidt du
ma legge til eller trekke fra.

ADVARSEL! Risiko for asfyxi.Passer ikke for barn under 36 maneder. Sma biter. Ta vare pa denne informasjonen og produsentens detaljer pd et trygt sted.

-I KLASSIFICERA FARGER OCH LAR DIG RAKNA

Mal:

Lar dig att klassificera férger, rakna, och att addera och subtrahera for
forsta gangen.

Spelet kan utforas pa ett antal olika vis:
- Klassificera farger: placera alla markdrer mitt pa bordet, kasta
tarningen och klassificera markorerna efter den farg som kommer

upp.
- Ldr dig rakna med punkter: kasta tarningen med farger samt den
med punkter. Beroende pa den farg och de punkter som visas

plockas antalet markérer med den motsvarande fargen upp.

- Lér dig rakna med siffror: kasta tarningen med farger samt den med
siffror. Beroende pa den farg och de nummer som visas plockas
antalet markorer med den motsvarande fargen upp.

Addera och subtrahera: anvénd markorer av samma férg, térningen med
nummer samt tarningen med tecken. Kasta tarningen med nummer och
plocka upp det antalet markorer. Kasta tarningen med tecken samt den
med nummer. Lagg till eller ta bort det antal markorer som visas pa
tarningen, beroende pa om du skall addera eller subtrahera.

VARNING! Risk for kvévning. Ej ldmplig fér barn under 36 mdnader. Innehdiller smadelar som kan sviiljas eller orsaka kvévning. Spara denna information och uppgifterna om

tillverkaren.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA
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I B KLASSIFICERING AF FARVER OG LAR AT TALLE

Malszetning:
At leere at klassificere farverne, at leere at teelle og at lere enkle
regnestykker med at leegge sammen og traekke fra.

Der kan spilles efter forskellige spilleregler:

- Klassificering af farver: Laeg alle farvejetonerne midt pa bordet,
kast terningen, og alt efter den farve, som terningen viser, skal
jetonerne opdeles efter farve.

- Leer at teelle med prikker: kast terningen med farver og
terningen med prikker; alt efter den farve og de prikker, som
kommer frem, skal man vaelge det antal farvejetoner, som svarer
hertil.

- Leer at teelle med tal: kast terningen med farver og terningen
med prikker; alt efter den farve og de prikker, som kommer frem,
skal man veelge det antal farvejetoner, som svarer hertil.

Laegge sammen og traekke fra: brug jetonerne i samme farve,
terningen med tal og terningen med tegn; kast terningen med tal
og tag det antal jetoner op, som svarer til tallet pa terningen; kast
terningen med tegn og derefter terningen med tal; tilfgj eller fierne
jetoner fra i forhold til tallet pa terningen, alt efter om vi skal leegge
sammen eller traekke fra.

ADVARSEL! Risiko for kveelning. Spillet egner sig ikke til bgrn under 3 ar. Indeholder
sma dele. Gem denne information samt oplysningerne om fabrikanten.

! | I LAJITTELE VAREITTAIN JA OPI LASKEMAAN

Tarkoitus:
Oppia lajittelemaan varien mukaan, oppia laskemaan ja
suorittamaan ensimmadiset yhteen- ja vahennyslaskutoimenpiteet.

Peliin voidaan soveltaa erilaisia pelausmenetelmia:

- Lajittele vareittain: Aseta kaikki erivariset pelimerkit keskelle
poytad, heitd noppaa ja lajittele pelimerkit nopan varin mukaan.

- Opi laskemaan pisteilla: Heitd varinoppaa ja pistenoppaa. Ota
p d noppien varin ja pisteiden lukumaardn mukaan oikea
maaréa oikean vérisia pelimerkkeja.

- Opi laskemaan numeroilla: Heitd varinoppaa ja numeronoppaa.
Ota poydaltd noppien vadrin ja numeron mukaan oikea madrd
oikean varisia pelimerkkeja.

Yhteen- ja vahennyslasku: Kayta vain yhden varisia pelimerkkeja,
numeronoppaa ja laskutoimitusten  merkkinoppaa. Heitd
numeronoppaa ja ota poydaltd oikea maara pelimerkkeja. Heitd
sitten merkkinoppaa ja sen jélkeen uudelleen numeronoppaa. Lisaa
tai védhenna numeronopan osoittama pelimerkkien maara laskemalla
yhteen tai vahentamalla.

VAROITUS! Tukehtumisvaara. Ei sovellu alle 36 kuukauden ikaisille lapsille. Sisaltaa
pienid osia. Sailyta nama ohjeet ja valmistajan tiedot.

I KLASYFIKACJA KOLOROW | NAUKA LICZENIA

Cel gry:
Celem gry jest nauka klasyfikowania koloréw, liczenia, w tym
wykonywania pierwszych operacji dodawania i odejmowania.

Mozna zastosowac r6zne warianty gry:

- Klasyfikowanie koloréw: Dzieci rozktadajg wszystkie kolorowe
zetony na stole, rzucaja kostka i w zaleznosci od tego, jaki kolor
wylosuja, klasyfikuja zetony na grupy.

- Nauka liczenia z punktami: dziecko rzuca jednoczesnie kostke z
kolorami i kostke z punktami; w zaleznosci od tego, jaka liczba
punktéw i jaki kolor wypadnie, dziecko wybiera odpowiednia
liczbe zetonéw w odpowiednim kolorze.

- Nauka liczenia z liczbami: dziecko rzuca jednoczes$nie kostke z
kolorami i kostke z numerami; w zaleznosci od tego, jaki numer i
jaki kolor wypadnie, dziecko wybiera odpowiednig liczbe
zetonéw w odpowiednim kolorze.

- Dodawanie i odejmowanie: w tym wariancie gry nalezy uzy¢
kostki z numerami, kostki ze znakami oraz zetonéw tego samego
koloru; dziecko rzuca kostka z numerami i wydziela z kupki
wylosowana liczbe zetonéw, nastepnie rzuca kostka ze znakami i
ponownie kostka z numerami oraz dodaje lub odejmuje
odpowiednia liczbe Zzetonéw w zaleznosci od tego, czy wypadt
znak dodawania czy odejmowaia.

UWAGA! Ryzyko udfawienia. Nie zalecane dla dzieci ponizej 36 miesigcy. Zawiera
mate elementy. Zaleca si¢ zachowac niniejsze informacje i dane producenta.
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s SZINEK OSZTALYOZASA ES A SZAMOLAS MEGTANULASA
Cél:

A szinek osztalyozasanak és a szamolas elsajatitasa az elso6 Osszeadasi és
kivonasi miiveletek megtanuldsaval.

Aiatél e

j ppenis lehet ja

- Szinek osztalyozasa: Helyezze az 6sszes szinkartyat az asztal
kozepére, majd a jatékos a dobokockaval. A kapott szin szerint
osztalyozza a szines korongokat.

- Tanuljunk szamolni pontokkal: A jatékos dob a szines és a pontokat
abrazol6 dobdkockaval, majd a kapott szin és pontok szerint kiveszi
az asztal kozepén lévé korongokbol a dobott szinnek és pontoknak
megfeleld korongokat.

- Tanuljunk szdmolni szamokkal: A jatékos dob a szines és a szamokat
4brézol6 dobodkockaval, majd a kapott szin és szamok szerint kiveszi
az asztal kozepén lévé korongokbol a dobott szinnek és pontoknak
megfelel6 korongokat.

- Osszeadas és kivonas: A jatékhoz csak egyszind korongokat,
valamint a szamos és a m(iveleti jeleket abrazolé dobokockakat
hasznalja. A jatékos dob a szamos dobdkockaval és kiveszi a dobott
szamnak megfelel6 mennyiség(i korongot a halmazbdl. Ezt
kovetéen dob a miveleti jeleket abrazolé dobdkockaval és ismét a
szamos dobokockaval. A dobott mveleti jel szerint hozzaadja,
illetve elveszi a szdmos dobdkockaval mésodszorra dobott értéket.

FIGYELEM! Fulladésveszély. A jaték nem ajanlatos 36 hénaposnal kisebb gyermekek
szamara. Kis darabokat tartalmaz. Orizze meg a tajékoztatot és a gyarto adatait.

_ NAUCTE SA ROZLISOVAT FARBY A POCITAT

Ciel'hry:
Naucit sa rozlisovat farby, pocitat a robit prvé vypocty so s¢itanim a
odcitanim.

Mozno sa hrat viacerymi spdsobmi:

- RozliSovanie farieb: vsetky farebné zetény nechajte v strede
stola, hodte kockou a podla farby, ktord padne, rozdelte Zetony
podla farieb.

- Naucte sa pocitat pomocou bodiek: hodte kockou s farbami i
kockou s bodkami; podla farby a poctu bodiek na hodenych
kockach si vezmete zodpovedajliice mnozstvo farebnych
Zeténov.

- Naucte sa pocitat s ¢islami: hodte kockou s farbami i kocku s
¢islami. Podla farby a ¢isla na hodenych kockach si vezmete dany
pocet zeténov zodpovedajucej farby.

- S¢itanie a odpocitanie: pouzite Zetony rovnakej farby, kocku s
c¢islami a kocku s matematickymi znamienkami; hodte kockou s
c¢islami a vezmite si zodpovedajice mnozstvo zeténov; hodte
kockou s matematickymi znamienkami a opat kockou s ¢islami;
pridavajte alebo odoberajte tolko zeténov, kolko ste hodili
kockou s ¢islami, podla toho, ¢i mate s¢itavat alebo odpocitavat

UPOZORNENIE! Nebezpecenstvo udusenia. Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.
Obsahuje malé stcasti. Uschovajte si tieto informécie a Gidaje od vyrobcu.

h NAUCTE SE ROZLISOVAT BARVY A POCITAT

Cilem hry je:
Naucit se rozliSovat barvy, pocitat a provadét prvni vypocty se
s¢itdnim a odcitanim.

Lze pouzit riizné herni systémy:

- Rozlisovéni barev: véechny barevné Zetony nechte uprostied
stolu, hodte kostkou a podle barvy, kterd padne, rozdélte zetony
podle barev.

- Naucte se pocitat pomoci te¢ek: hodte kostkou s barvami i
kostkou s teckami; podle barvy a poctu tecek na hozenych
kostkach vezméte odpovidajici mnozstvi barevnych zeton(.

- Naucte se pocitat s Cisly: hodte kostkou s barvami a kostkou s
Cisly. Podle barvy a cisla, na hozenych kostkach si vezméte dané
mnozstvi zeton odpovidajici barvy.

Scitani a odcitani: pouzijte Zetony stejné barvy, kostku s Cisly a kostku
s matematickymi znaménky; hodte kostkou s Cisly a vezméte si
odpovidajici pocet Zetond; hodte kostkou se znaménky a opét
kostkou s ¢isly; ptidavejte nebo odebirejte tolik Zeton(, kolik jste
hodili kostkou s Cisly podle toho zda se ma scitat nebo odcitat.

VAROVANI! Nebezpedi uduseni. Nevhodné pro déti mladsi nez 36 mésich. Malé dily.
Uschovejte si tyto informace a idaje od vyrobce.

m RENKLERI SINIFLANDIRMA VE SAYMAYI OGRENME

Oyunun amaci:
Renklerin siniflandiriimasini, sayr saymayi ve ilk defa toplama ve
¢ikarma islemlerini 6gretmeyi amacglar.

Oyun ¢ok sayida farkl sekilde diizenlenebilir:

- Renklerin siniflandirimasi: Tim taslari masanin ortasina koyun,
zar atin ve ¢ikan renge gore taslari ilgili renk dogrultusunda
siniflandirin.

- Noktalarla say1 sayma: Renkli zarla birlikte noktali zar1 da atin.
Taslari, cikan renge ve nokta sayisina gore secip alin.

- Rakamlarla say1 sayma: Renkli zarla birlikte rakamli zari da atin.
Taslar, ¢ikan renge ve rakama gore segip alin.

Toplama ve ¢ikarma: Ayni renkteki taslari, rakamli zari ve sembollii
zan kullanin. Rakamli zari atin ve ¢ikan miktara denk gelen sayida tasi
secip alin. Sembolll zari ve rakamli zari atin. Toplama veya ¢ikarma
islemlerinden hangisi gerekiyorsa ona bagl olarak, zarda cikan
rakama ve sembole gore o sayida tasi ekleyin ya da ¢ikarin.

UYARI! Bogulma riski.36 aydan kiictik cocuklar icin uygun degildir. Ufak parcalar
icerir. Bu bilgileri ve tretici bilgilerini gtivenli bir yerde saklayin.

h RAZVRSTI PO BARVAH IN NAUCI SE STETI

Nauciti se razvrs¢ati po barvah, Steti ter enostavno sestevati in
odstevati.

Igro lahko organiziramo na stevilne razlicne nacine:

- Razvricanje po barvah: vse Zetone dajte na sredino mize, vrzite
kocko in uredite zetone enake barve, kot je padla kocka.

- Ucenje stetja s pomocjo pik: vrzite kocko z barvami in kocko s
pikami. Glede na stevilo pik, kot je padla kocka s pikami, vzemite
ustrezno Stevilo Zetonov, ki morajo biti v enaki barvi, kot je padla
kocka z barvami.

- Ucenje Stetja s pomocjo stevilk: vrzite kocko z barvami in kocko
s stevilkami. Glede na stevilko, kot je padla kocka s stevilkami,
vzemite ustrezno Stevilo Zetonov, ki morajo biti v enaki barvi, kot
je padla kocka z barvami.

Sestevanje in odstevanje: uporabite Zetone enake barve, kocko s
stevilkami in kocko z znaki. Vrzite kocko s Stevilkami in vzemite
ustrezno Stevilo Zetonov. Nato vrzite kocko z znaki in ponovno kocko
s Stevilkami. Dodajte ali odvzemite toliko Zetonov, kot prikazuje
kocka s stevilkami, glede na to, ali kocka z znaki prikazuje sestevanje
ali odstevanje.

OPOZORILO! Nevarnost zadusitve. Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev.
Vsebuje majhne dele. Hranite te informacije in proizvajaléevo dokumentacijo na
varnem mestu.

CLASIFICAREA  CULORILOR Sl
CAPACITATII DE NUMARARE

DEZVOLTAREA

Scop:
Sa invete sa clasifice culorile, sa numere si sa faca primele calcule -
adunari si scaderi.

Exista mai multe modalitati de joc:

- Clasificarea culorilor: se pun toate fisele cu culori in mijlocul mesei,
se arunca zarul si se asaza fisele pe culori in functie de culoarea
zarului.

- Invatarea calcularii cu puncte: se arunca zarul cu culori si zarul cu
puncte; se ia numarul de fise de culoarea corespunzatoare in

functie de culoarea si de numarul de puncte de pe zaruri.
Invatarea calcularii cu numere: se arunca zarul cu culori si zarul cu
numere; se ia numarul de fise de culoarea corespunzatoare in
functie de culoarea si de numarul de pe zaruri.
Adunarea si scaderea: se folosesc fise de aceeasi culoare, zarul cu
numere si zarul cu semne; se arunca zarul cu numere si se ia numarul de
fise corespunzdtoare; se arunca zarul cu semne si apoi din nou cel cu
numere; se adauga sau se scoate numarul de fise indicate de zarul cu
numere, in functie de zarul cu semne care indica fie adunarea, fie
scaderea.

AVERTISMENT! Risc de as xiere. Nu se recomanda copiilor mai mici de 36 de luni. Piese mici. Pastrati aceste informatji si datele producatorului.
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