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Wat gaan we doen?

Hoe werkt Ozobot?

Opdrachten met werkkaarten
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Zelf tekenen
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Afspraken

Goed luisteren naar de instructies.

Vraag? - stille vinger.

Werken in groepjes.

Zet de robot uit als je ‘m niet gebruikt.

Laat Ozobot niet vallen of van de tafel rijden.

Zet Ozobot pas aan als dat gezegd wordt.
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Hoe werkt Ozobot?

Ozobot is een kleine robot.

Sensoren aan de onderkant.

Volgt lijnen.
‘Leest’ kleurcodes.
Aan/uit met knop aan de zijkant.

Sensoren aan de voorkant detecteren de te
volgen lijn

Achtersensor detecteert kleuren
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Kalibreren

Instellen lichtsensoren Ozobot

Donker en licht verschil

Lijnen herkennen
Kleuren herkennen

Kalibreren: hoe moet dat?

1. Druk 2 sec. op de aan-/uitknop op de zijkant, zodat Ozobot gaat
knipperen met een wit lampje.

2. Plaats Ozobot nu op de zwarte kalibratie stip.

3. Rijdt Ozobot iets naar voren en knippert er een groen lampje? Dan
is het kalibreren gelukt.

4.  Knippert er een rood of blauw lampje of rijdt Ozobot rondjes?
Probeer het dan opnieuw.
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Opdracht 1 - Volgen van de lijnen

1. Gebruik werkkaart 1.

. _ Werkkaart 1
2. Kalibreer Ozobot op de stip.

Naam

Plaats Ozobot op het begin van de zwarte, 8

rechte lijn (1) en laat Ozobot naar het eind 2.
van de lijn rijden. VW Oparach

Kalibreer Ozobot op de

1. Volgt Ozobot de lijn?

2. Wat gebeurt er als Ozobot aan het eind van de lijn .
iS?
4. Voer bovenstaande stap ook uit voor de
golvende lijn (2) en daarna de lijn met de 4

kleuren (3).
1. Volgt Ozobot de lijn?

2. Wat gebeurt er met Ozobot als de lijn van kleur
wisselt?

5. Gebruik nu het raster met zwarte lijnen (4).

1.  Wat gebeurt er als Ozobot op een kruispunt komt? @bct.
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Kleurcodes

Je kunt Ozobot besturen met
behulp van kleurcodes.

i T

e Links

« Rechts
+ Rechtdoor HEEEYEYEE —  Rechidoor
B ) e
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Gebruik werkkaart 2.

Pak een groen, blauw en rood
potlood.

Programmeer Ozobot van start tot

finish: volg de pijlen.

« Dit doe je door in de vakjes de juiste
kleurcode te programmeren.

« Werk netjes: zorg dat de kleuren aansluiten,
maar elkaar niet overlappen.

Zorg dat Ozobot de kleurcodes in de
juiste richting leest.
« Denk vanuit de robot.

5. Ozobot‘onthoudt’ de code tot aan de

eerstvolgende kruising.
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Opdracht 2 - De juiste kleurcode maken

Werkkaart 2

Naam

Y%

'

Opdracht

« Programmeer Ozcbot van start
tot finish: volg de pijle
- Dit

juiste

ov
Tips
« MNaar links of rechts? Bekilk het
vanuit Czobot zelf!
+ Ozobot enthoudt de code tot

aan het kruispunt.
y

Kleurcodes

R——

Naar links

I . —)

Rechtdoor
.
Naar rechts
A J
0ZoLDOC
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Opdracht 2 -

<o
a2
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Opdracht

« Programmeer Czobot van start

tot finish: volg de pijlen.

* Dit doe je door in de vekjes de
juiste kleurcode in te vullen.

= Werk neties: zorg dat de

aansluiten, maar elkaar niet

overlappen.

Tips

« Maar links of rechts? Bekijk het

vanuit Ozobot zelf!

+« (Ozobot onthoudt de code tot

aan het kruispunt.

Kleurcodes

———

Maar links

- .

Rechtdoor

Maar rechts

ﬁ

kleuren
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Opdracht 3 - Doolhoven

1. Gebruik werkkaarten 3a, 3b.
2. Pakeen groen, blauw, rood en zwart potlood.
3. Programmeer Ozobot van start naar finish door de doolhoven op elke werkkaart.

Werkkaart 3a Werkkaart 3b

Naam Naam

-
—— 2, Opdrach

it
M m Opdracht dpdracht . Deze letters heb ik verzameld:
e . i ezors onderweg ook de post! “ . o

opde
e

Deze woorden kan ik maken:

Kleurcodes

-

Naar links

Rechtdoor

[ B
Naar rechts -"

@bd.
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Opdracht 3a - Post bezorgen

Werkkaart 3a

» Je mag je sigen route kiezen.

Naam
Werkkaart 3a: iin — 0|
« Wat is de snelste route naar Sl il

de uitgang?

« Gebruik zo min mogelijk
kleurcodes.

Kleurcodes

J

Naar links

uuuuuuuuu
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Opdracht 3b - Letters verzamelen

Werkkaart 3b Naam

Werkkaart 3b:
« Verzamel onderweg letters.

Opdracht

+\erzamel onderweg letters.

*Welke woorden kun je
hiermee maken?

= Schrijf ze op of leg ze op de

Deze letters heb ik verzameld:

Deze woorden kan ik maken:

« Welke woorden kun je hiermee
maken? :

« Schrijf ze op of leg ze op de
letterdoos.

* Je mag een letter meerdere
keren gebruiken in een woord.

uuuuuuuuu
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Opdracht 3a -

H Opdracht

+ Rijd van start naar finish, maar bezorg cnderweg ook de post!
+ |Lever de post af bij beide huizen.
+ Je mag je eigen route kiezen.

Kleurcodes

—

Maar links

N —
Rechtdoor
EENNE.
o

Maar rechts

-
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Opdracht 3b -

Kalig,. %

Opdracht

«\erzamel onderweg letters.

«\Welke woorden kun je
hiermee maken?

«5Schrijf ze op of leg ze op de
letterdoos.

+ ]2 mag =en letter meerdere

keren gebruiken in een

wioord.

£

S
f
&

Tips P

* |z hoeft niet alle
kleurcode vakjes
te gebruiken.

* Kleurcode vakjes
die je niet gebruikt,

kleur je zwart in.
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Deze letters heb ik verzameld:

péaeaa'zf,i

Deze woorden kan ik maken:

W O R K S H O P S



Kleurcodes

Je kunt Ozobot besturen met '
behulp van kleurcodes. I B angzaam
EEEETEYEE > VWendeler
ISR )
* Snelheid
I 55>
* Langzaam

- P
L
D (| e seconen
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Opdracht 4a - Langzaam en snel - voertuigen

1. Gebruik werkkaart 4a.
Werkkaart 4a

2. Kies de snelheid die past bij het Naarn
voe rtU Ig. S ‘% [ Kleurcodes ]
3. Zorgdat je alle codes één keer r
hebt gebruikt. m——— —
4. Extra: e

» Laat Ozobot aan het einde omdraaien
en terugkeren naar start. Wat gebeurt P
er als Ozobot nu langs de codes rijdt. Opdracht

= Programmesr Ozcbot
van start tot finish.

Tips

- Tijd over? Ga dan verder met ey
werkkaart 4b.

uuuuuuuuu

hux is onderdeel van TIM Supplies BV © 2025. Alle rechten voorbehouden. Ozobot is een merk van Ozo EDU, Inc.
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Opdracht 4b - Langzaam en snel - dieren

1. Gebruik werkkaart 4b.

2. Kies de snelheid die past bij het Werkiaart 4b

Naam

d I e r' \%"f/ Kleurcodes
3. Zorgdat je alle codes één keer e e
hebt gebruikt. .
4. Extra: ) .
. . Opdracht
 Laat Ozobot aan het einde omdraaien s
en terugkeren naar start. Wat gebeurt B

er als Ozobot nu langs de codes rijdt.

uuuuuuuuu
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Opdracht 4a -

‘% r
o Kleurcodes

Il I N BNl Es
Langzaam Snel

Il BN B .

Turbo Superturbo

[

Omkeren
r -

Opdracht

+ Programmeer Ozobot
van start tot finish.

Tips
= Kies de snelheid die
past bij het voertuig.

= Zorg dat je alle codes
&en keer hebt gebruikt.

—
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Opdracht 4b -

[
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J._

Kleurcodes
I BN e

Slakkentempo Wandelen

Snel Superturbo

Omkeren

Opdracht

« Kies de snelheid die past bij het
dier.
« Zorg dat je alle codes 1 keer hebt

bruikt.
L gebrui
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Kleurcodes

Je kunt Ozobot besturen met
behulp van kleurcodes.

 Speciale bewegingen
« Tornado
« Zigzag
- Ronddraaien
» Achteruit lopen
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Tornado
Zigzag
Ronddraaien

Achteruit lopen
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Opdracht 5 - Speciale bewegingen

Werkkaart 5 Naarm
Gebruik werkkaart 5. ondracht ] Vremen )

+ Kleur de juiste
kleurcodes op de
werkkaarten en
beantwoord de

vrager

D —
Kleurcodes

B B Wat is het verschil tussen ‘ronddraaien
en 'tornado’?

2. Pakeen blauw, groen, rood en
zwart potlood.

Achteruit lopen

3. Kleur de juiste kleurcodes op de
werkkaarten en beantwoord de
vragen.

N .
Ronddraaien

H .
Tornado

| B cpen en ZezeE
Zigzag

. OzoLOoL

uuuuuuuuu
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Opdracht 5 -
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H
Opdracht

o Kleur de juiste
kleurcodes op de
werkkaarten en
beantwoord de
VTagen.

Kleurcodes

Il N Em
Achterurt lopen

Ronddraaien

Tornado

Il Em
Zigzag

Vragen

Wat valt je op als je de vier codes
bekijkt?

de Blowcodes fobben .
vo%'&im;}&mw'umj.
a’zaxfw%nap@%am.

Wat is het verschil tussen ‘ronddraaien’
en 'tornado'?

de tovnado dnaait #teeds
smellon. de wonddnacien,
code doet dat niet.

Weat iz het verschil tussen "achteruit
lopen' en ‘zigzag?

m?zaggaoﬁmmfm
de achtewit code faat
m@ntaowgaaﬂ,
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Zelf tekenen: Lijnen

De lijn moet ongeveer 5mm breed zijn.

Maak bochten en hoeken niet te scherp.

Lijnen mogen ook groen, rood of blauw zijn.

Lijnen tekenen: Dikte Bochten
»® Tedun
_ % Te dik ‘ % Te dicht bij elkaar

-l ) Teonregelmatig

B Perfect!

Perfect!
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Gebruik de brede kant van de stift om lijnen te tekenen.

Hoeken

»x Te scherp

Perfect!

Perfect! b Gt
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Opdracht 6 - Zelf een lijn tekenen

Werkkaart 6
Gebruik werkkaart 6.

2. Teken tussen de twee
zwarte, rechte lijnen een
eigen route.

1. De route moet bochten en
hoeken hebben.

2. De route moet minstens 2
kleuren hebben.

3. Vergeet niet te kalibreren.
Laat Ozobot jouw route .

o
r I ‘ I l S Ozobot-Benehux is onderdesl van TIM Supplies BV, © 2025. Alle rechten voorbehouden. Ozobot is een merk van Ozs EDU, Inc
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Naam

uuuuuuuuu
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Zelf tekenen: Kleurcodes

Lijnen tekenen: Kleur Bochten & kleuren
* De kleurcodes staan

i % Cod kleurde lij _
tussen zwarte lijnen. o odes op gekleurde lijnen | —

Bl " ¢ Verschillende kleurgroottes . % Geen codes in bochten of hoeken
« Tweekleurige codes BN E x Witte stukken tussen code
i 1
Staan aa n het einde BN ¢ Overlappende kleuren Codes op rechte lijnen, weg van
van een |IJ n. B < Te donker bochten en/of hoeken

e Geen kleurcodes in B - Kleurcodes op zwarte lijnen

bochten of op

Kruisi Positie Kruisingen
ruisingen.

« Houd tussen Tweekleurige codes horen o
dleurcodes. bochten - aan het einde van de liin W < Geen codes op kruisingen
hoeken en kruisin en Alle al.“udere codes moeten in

. g H B het midden van de zwarte Codes voor of na kruisingen
een ruimte van jn staan I plaatsen
minimaal 25mm.
Gz0LDGOC
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Opdracht 7 - Over de kermis

1. Gebruik werkkaart 7.

2. Teken een route over de kermis aan de hand Werkkaart 7
van het verhaal. y — e —

3. Gebruik snelheden en speciale moves die I.#,-c 3 e
passen bij het verhaal en de attractie. m

Het verhaal -

Sem en Fien gaan naar de kermis. Bij binnenkomst

rennen ze eerst naar de draaimolen. Daarna wandelen @@’ e

ze naar de glijbaan. Die gaat lekker hard. Ze pauzeren e e e

even met een ijsje. Dan gaan ze naar de botsauto’s. Ze
botsen heen en weer. Bij de zweefmolen blijven ze even
stilstaan om te kijken. Moe en langzaam lopen ze aan
het eind van de dag naar de uitgang.
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Opdracht 7 -

Ny
%,
r N
5 Opdracht
o’@é + Teken een route over de kermis
aan de hand van het verhaal
hieronder.

« Gebruik snelheden en speciale
moves die passen bij het
verhaal en de attractie.

Verhaal

Sem =n Fien gaan naar de kermis.
Bij binnenkomst rennen ze eerst
naar de draaimolen. Daama
wandeslen ze naar de glijbaan. Die
gaat lekker hard. Ze pauzeren even
met een ijsje. Dan gaan ze naar de
botsauto's. Ze botsen heen en weer.
Bij de zweefmolen blijven ze even
stilstaan om te kijken. Moe en
langzaam lopen ze aan het eind van
de dag naar de uitgang.

1

&
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Opdracht 8 - Vrij tekenen

1. Is er nog tijd over?

2. Pak dan een leeg vel papier en teken je
eigen route met kleurcodes, bochten en

tekeningen!
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Opruimen

« Zet Ozobot uit met de knop aan de zijkant.
 Alle Ozobots (voorzichtig!) terug in de bak.
« Papieren mag je mee naar huis nemen.
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Terugblik & afsluiting

» Hoe kijk je terug op deze les?
« Wat kun je nog meer met Ozobot?
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