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Lappa en Lin doen boodschappen 
voor oma, want oma heeft haar 
been gebroken. Om beurten  
rijden ze het winkelwagentje door 
de supermarkt en leggen alles wat 
op oma’s boodschappenlijstje staat 
erin. Als ze even later elk met een 
volle zak naar huis lopen, vallen de 
eieren op straat ... kapot!
Gelukkig weet de buurvrouw raad.

op bezoek gaan, een been breken, gips, boodschappen,  
boodschappenlijstje, pak meel, fles melk, eieren, pakje boter, appels, 
bananen, één, twee, drie, vier, vijf, geld muntjes, boodschappentas,  
supermarkt, winkelwagentje, om de beurt, karretje, fruit, papieren 
zak, uitkijken, stapel, kassa, kassabon, zwaar, vallen, kapot,  
buurvrouw.

Maak een verteltafel en leg op deze tafel voorwerpen uit het 
boek. Laat de kinderen de voorwerpen voelen en het fruit  
voelen en ruiken.

Laat de voorkant van het boek zien.  
Waar zou het boek over kunnen gaan?

Het verhaal

Deze woorden komen aan bod

Voor het voorlezen

Het boek
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Lees het verhaal twee keer voor. De eerste keer zonder de 
vriendjesvragen en de tweede keer mét de vriendjesvragen.

Probeer lappa, Lin en oma verschillende stemmen te geven. 
Dat maakt het verhaal nog spannender.

Maak in de speelhoek een supermarkt met veel  
boodschappen, een (winkel)mand, kassa en muntjes.

Geef de kinderen het doeblad ‘Wat koop jij?’ of laat ze in 
groepjes het boodschappenspel spelen.

Tijdens het voorlezen

Na het voorlezen

Doebladen
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Teken, zoals oma, een boodschappenlijst.
Vul je kar met alle boodschappen die op je lijstje staan.

Wat koop 
jij?

Na het voorlezen
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Het spel, zo speel je het:
Elke speler krijgt een pion.
Gooi met de dobbelsteen.
Tel het aantal ogen.
Ga dat aantal stappen vooruit.
Kom je op een boodschap dan mag je 
nog een keer gooien.
Wie het eerst bij de kassa is, wint!

Start
Het boodschappenspel
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