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at gaan we doen?

Hoe werkt Ozobot? Programmeren met Ozoblockly

Eff settoplight color [

u wait m second(s)
repeat [ 2 - | times
do n set top light color
repeat (2 | times
do say direction [[g"T83
rotate
rotate
CEA happy - |

say direction [75g
rotate

piay

—s move [ forward | distance [ 2 steps | speed | medium ]|
— Mmove distance 2 steps - | speed | medium | |
—» move distance | 2 steps - | speed | medium |
—»  move [forward | distance [ 2 steps | speed [ medium ]I

7§ settoplightcolor [
n_shae

& son (e |
An_Sate [medom ) backwara )|
& svn (rgnt )

[8) dio ﬂ:bot.

Ozobot-Benelux is onderdeel van TJM Supplies B.V. © 2025. Alle rechten voorbehouden. Ozobot is een merk van Ozo EDU, Inc. W 0 R K S H O P S

Niets uit deze workshop mag worden gekopieerd en/of verspreid zonder toestemming van de uitgever.



Afspraken

Goed luisteren naar de instructies.

Vraag? - stille vinger.

Werken in groepjes.

Zet de robot uit als je ‘m niet gebruikt.

Laat Ozobot niet vallen of van de tafel rijden.

Zet Ozobot pas aan als dat gezegd wordt.
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Hoe werkt Ozobot?

Ozobot is een kleine robot.

Sensoren aan de onderkant.

Aan te sturen door het algoritme direct
in te laden op de robot.

Aan/uit met knop aan de zijkant.

Set top light color
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Ozoblockly

Ozoblockly is een online programma waarin
je codes kunt maken voor Ozobot.

www.ozoblockly.com
Kies type Ozobot: Ozobot Bit+, Evo of Ari

Je kunt op verschillende niveaus (levels)
programmeren.

De commando’s zijn verdeeld in verschillende
categorieén, bijvoorbeeld:

+ ‘Movement’

 'Light Effects’

« ‘Wait'

« 'Sounds’

Aan de rechterzijde, via de knop ‘menu’ kun

je de taal instellen op Nederlands. ()Z)b(jt
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O Blockly

Opstarten van Ozoblockly

Movement

« Ga op de computer/tablet naar www.ozoblockly.com

Line Navigation

 Kies voor de juiste Ozobot en selecteer level 4.

* Level 4 en 5 bieden het voordeel dat je de rijafstand van
Ozobot tot op de mm nauwkeurig kunt instellen. Ook kun je
de draaihoek bepalen.

Sensors

move distance: | | mm  speed: | |

rotate  angle: [ | deg speed: | |

* Je ziet nu extra categorieén verschijnen.

Functions

 Je kunt onder andere lichten en het geluid instellen. Ook kun

je Ozobot lijnen laten volgen en is er een afstandssensor. @bct
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http://www.ozoblockly.com/

Rekenen met hoeken

e N N\ [ N

Opstarten van Ozoblockly

b O AW v
Rechte hoek Scherpe hoek Stompe hoek

» Draaihoek in Ozoblockly maximaal -128° tot 127°. it hengoetsndatecn | meenscherpehosk | censiompaomk
hoek rechtis 71

« Draai naar links = 90° p N 7 -

e Draai naar rechts = -90°
« Grotere draaihoek? Dan commando herhalen.

[ —
« Afstand in mm \ J \ /
Gestrekte hoek Volle hoek
1 O 1 Een gestrekte hoek is 180° Een volle hoek is 360°
° mm = 1cm
r ' r N N
— Draai naar links Draai naar rechts Omkeren
« 100mm =10 cm 90° -90° 2x90°0f 2% -90°

move distance: CJI mm  speed: | |

rotate  angle: /
@bd.
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De code overzetten van computer naar Ozobot

1. Zet Ozobot aan met de knop aan de 1. Zet Ozobot aan met de knop aan de zijkant.

Zijkant. 2. Klik in Ozoblockly aan de rechterkant van het

o scherm op ‘Programs’ of ‘Gebruiker’.
2. Klik in Ozoblockly aan de rechterkant bIRe

van het scherm op ‘Programs’ of
‘Gebruiker’. 4.  Klik op ‘Connect’ of 'Koppelen’in het scherm
dat door je browser wordt geopend.

3. Sluit Ozobot aan met de USB-kabel.

3. Klik op gphect’ en kies de gewenste 5. Ozobotis nu verbonden en de code is

Ozobot. ingeladen.
4. Ozobot is nuverbonden en de code 6. Om de code af te spelen koppel je Ozobot los
is ingeladen. van de USB-kabel en plaats je Ozobot op de
startpositie. Via de knop ‘Run program kan het
5. Om de code af te spelen, klik je op programma worden afgespeeld.

‘Run program’. @bct
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Opdracht 1 - Rond de ton

Gebruik werkkaart 1.
Werkkaart 1

. Naam
2. Stel het programmeerlevel in op level

4 f ) rO!:ndracht )
3. Pak een potlood en een liniaal.

terugkeert naar
het startpunt.

Programmeer Ozobot in Ozoblockly Tiee,
zodat hij een rondje rond de ton rijdt S
en terugkeert naar het startpunt. '“"’.r e

&
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Opdracht 1 - Oplossing (voorbeeld)

,
Opdracht
P beweeg afstand: 120 || mm  snelheid: mm/s
= Programmeer
Ozobot in |
Ozoblockly . draaien  hoek: | graden  snelheid: mm/s
zodat hijeen
12cm rondje rond de beweeg afstand: | mm  snelheid: mm/s
tonrijdten . .
terugkeert naar
het startpunt. draaien  hoek: | graden snelheid: mm/s
6cm Ti ps beweeg afstand: 120 || mm  snelheid: mm/s
iall » Stel het
CANISA ~ )
rg’%L ' :’;\?j:i"g’;‘f:;l . draaien  hoek: | graden  snelheid: mm/s
+.5 = Teken eerstop
v J papier een route beweeg  afstand: 120 || mm  snelheid: mm/s
12cm met een potlood.
= Gebruik rechte . . 0rL
12(:m ﬁ lijnen en hoeken. draaien  hoek: graden  snelheid: mm/s
» Meet de lengte
wvan de lijnstukken beweeg afstand: 120 || mm  snelheid: mm/s
6cm open noteer deze
bij de lijnen. . . -
« Maak in Ozoblockly draaien  hoek: graden  snelheid: mm/s
het algoritme.
« Alle benodigde beweeg afstand: mm  snelheid: 30 mm/s
commando’s vind .
J d
12cm | !;Zie:ent._ ) draaien  hoek: graden snelheid: mm/s
beweeg afstand: 120 || mm  snelheid: mm/s
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Opdracht 2 - Ozobot gaat naar school

1. Gebruik werkkaart 2.
2. Programmeer Ozobot van huis naar school. Werkkaart 2 Naam
3. Gebruik de bijbehorende aanwijzingen:

SR
Opdracht

 Programmeer
Ozobot van huis
naar school.

« Gebruik de bij-
behcrende aan-
wijzingen:

= Ozobotmoet

onderweg een
brief posten op
het postkantoor.
= Hetstoplicht
stast op reod.
Ozobot moet
3sec. wachten
voordat hij verder
kan eneen rood
licht laten zien.

= Hetlicht springt

opgroenen
Ozobot kan door.
Ozobot moet een
groen licht laten

1. Ozobot vertrekt vanaf huis naar school.
Onderweg moet Ozobot een brief posten op
het postkantoor.

Start

2. Het stoplicht staat op rood. Ozobot moet 3
seconden wachten voordat hij verder kan en
een rood licht laten zien.

zien
= Als Ozobot op
school arriveert,
is hij blij. Datis

goed te heren!

3. Hetlicht springt op groen, en Ozobot kan

door. Ozobot moet een groen licht laten .
zien. . gzobot

nnnnnnnn

4.  Als Ozobot op school arriveert, is hij blij. Dat
is goed te horen!
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Opdracht 2 - Oplossing

Start
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f \
Opdracht

» Programmeer
Ozobot van huis
naar school.

« Gebruik de bij-
behorende aan-
wijzingen:

= Ozobot moet
onderweg een
brief postenop
het postkantoor.

= Het stoplicht
staat op rood.
Ozobot moet
3sec. wachten
voordat hij verder
kan en een rood
licht laten zien.

= Hetlicht springt
op groen en
Ozobot kan door.
Ozobot moet een
green licht laten
zien.

= Als Ozobot op

school arriveert,
is hij blij. Dat is
goed te zien!

béweeg afstand: @ mm  snelheid: mm/s
beweeg  afstand: mm  snelheid: mm/s
draaien  hoek: graden  snelheid: mm/s
beweeg afstand: ( mm  snelheid: mm/s
draaien  hoek: graden  snelheid: mm/s
draaien  hoek: graden  snelheid: mm/s
beweeg afstand: | mm  snelheid: mm/s
draaien  hoek: graden  snelheid: | mm/s
beweeg afstand: | mm  snelheid: ( | mm/s

ﬂ Stel top licht kleur in

wacht . (B3 seconde(n)

ﬂ Stel top licht kleur in

beweeg afstand: mm  snelheid: mm/s ‘
draaien  hoek: | graden  snelheid: mm/s
beweeg afstand: 120 mm  snelheid: mm/s
draaien  hoek: | graden  snelheid: mm/s
beweeg afstand: ( @ mm  snelheid: mm/s
beweeg afstand: mm  snelheid: mm/s

speel af

beéindig het programma en zet Ozobot uit

GZoLDOL
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Opdracht 3 - De trap op

+ Gebruik werkkaart 3.
Werkkaart 3 Naarm

« Programmeer Ozobot zo, dat hij de Opdracht |

= Programmeer Ozobot

trap op klimt.

= Maak gebruik vaneen
'loop’: Een herhaal-
o

« Maak hierbij gebruik van een loop: Een | e

kleuren

herhaalcommando.
Tip

» Als Ozobot de trap op klimt, moet hij o

geel kleuren.

Jevindt de loops links in het

 Als Ozobot boven is, moet hij rood
kleuren en een lachend geluid maken. .

3cm
°
&
o
3
3
E
3
z
1
3

uuuuuuuuu
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Opdracht 3 -

, . beweeg  afstand: | mm  snelheid: | mm/s
beweeg afstand: | mm  snelheid: | mm/s

= = draaien  hoek: | graden  snelheid: | mm/s ‘
draaien  hoek: | graden  snelheid: | mm/s

ﬂ Stel top licht kleur in .

keer herhalen

‘

ﬂ Stel top licht kleur in .

‘

keer herhalen

o~ voeruit [ peweeg  afstand: (l mm  snelheid: | mm/s
voeruit | poweeg  afstand: | mm  snelheid: | mm/s
= — draaien  hoek: ll graden  snelheid: | mm/s
draaien  hoek: | graden  snelheid: | mm/s
B4 A4 beweeg afstand: ll mm  snelheid: | mm/s
beweeg  afstand: | mm  snelheid: | mm/s
= L— draaien  hoek: (l graden  snelheid: mm/s ‘
\ draaien  hoek: (l graden  snelheid: | mm/s NS
beweeg afstand: mm  snelheid: mm/s
draaien  hoek: | graden  snelheid: mm/s
E__d L= draaien  hoek: graden  snelheid: mm/s ‘
59 Stel toplicht kleurin L— =
Stel top licht kleur in
speel af ﬂ
speel af -Iachen -
beweeg  afstand: | mm  snelheid: | mm/s
L= L= beweeg afstand: mm  snelheid: | mm/s
\ ] =
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Opdracht 4 - Binnen de rode lijn

e Gebruik werkkaart 4.

Werkkaart 4

Naam

o ™
Opdracht

= Programmeer Ozobot zo,
dat hij binnen de rede
lijn blijft.

s Maak gebruik van de
velgende commando's

 Stel het programmeerlevel in op
level 3.

 Programmeer Ozobot zo, dat hij e

is_.do.
Movement: Backward
Movement: Rotate

binnen de rode lijn blijft.

MNederlands
Lcops: Herhaal blijvend
Logica: Als oppervlakte

kleuris __doe .

« Maak hierbij gebruik van de volgende
commando’s:

Beweging: Achterwaarts
Beweging: Draaien

Tip
Stel het programmeer|evel
inop level 3.
v
Engels Nederlands
Loops Repeat forever Loops Herhaal blijvend
Logic If surface coloris  Logica Als oppervlakte bGt
... do... kleur is ... doe ... gm JOL
Ozobot-Benelux is onderdael van TJM Supplies B . © 2025 Alle rechten voorbehouden. Ozabot is een merk van Ozo EDU, Inc.
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Movement Backward Beweging Achterwaarts
Movement Rotate Beweging Draaien

GZoLDOL

Ozobot-Benelux is onderdeel van TJM Supplies B.V. © 2025. Alle rechten voorbehouden. Ozobot is een merk van Ozo EDU, Inc. W 0 R K S H O P S
Niets uit deze workshop mag worden gekopieerd en/of verspreid zonder toestemming van de uitgever.



Opdracht 4 - Oplossing (voorbeelden)

" herhaal blijvend

voer uit «—p  beweeg [voorwaarts ] afstand [35tappen ] snelheid [ medium ] ‘
€} draaien ‘
| .
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Opdracht 5 - Obstakels ontwijken

* Gebruik werkkaarten 5a en 5b.
» Gebruik programmeerlevels level 3 & 4.

« Op werkkaart 5b zie je een code. Alleen hier
zitten fouten in. Los deze fouten op!

« De code is goed als: Ozobot van je hand
wegloopt. Ozobot moet dus naar voren gaan als
je je hand achter hem houdt. Hij moet naar
rechts gaan als je je hand links van hem houdt en
naar links gaan als je je hand rechts van hem
houdt.

« Als Ozobot op deze manier is geprogrammeerd,
kun je ‘m om de vlaggetjes heen kunnen leiden.

« Ozobot moet uit de loop breken als hij op het

zwarte blok komt en dan de kleur ‘black’ zeggen. e

Ozobot-Benelux is onderdeel van TJM Supplies B.V. © 2025. Alle rechten voorbehouden. Ozobot is een merk van Ozo EDU, Inc.
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Werkkaart 5a

Naam

a N
Opdracht

= Gebruik programmeerlevels

achter hem houdt. Hij mo

s
ar
rechts gaan als je je hand
1 van hem houdt en naar links
gaan als je Je hand rechis van
hem houdt.
= Als Ozobot op deze manier is
gepro; meerd, kunje 'm
om de vlageetjes heen kunnen
leiden
= Ozobot moet uit de loop breken
als hij op het zwarte blok komt en
dan de kleur 'black’ zeggen.

Spelregels
= Beginop het startpunt.
= Leid Ozobot met je handen de
Juiste kan op maar je mag Eve
niet aanraken! Om hem naar
voren te bewegen hou je je hand

rechtste gen hou je je han
nks v
= Als getje aa
raa or Evo
wieer zettel
= Jewint als Ozobot het zwarte
blok heeft bereikt!
. 2

uuuuuuuuu
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Opdracht 5 - Oplossing

p-—
herhaal blijvend

voer uit

leesafstandssensor il e

stel top licht kleur op willekeurig in

zeg richting ¥ _iji N

draaien  hoe raden snelheid: mm/s
S T o Chis vooraan -

stel top licht kleur op willekeurig in

zeg richting 7 N

draaien  hoek raden  snelheid: mm/s

~d="_aterkant
lichte kleur instellen
lichten ﬂ licht top @ voorkant
rood

groen 127
blauw (Q |

g voorwaarts J
A
)

breek uit deT00p

kies oppervlakte kleur l I o
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Opdracht 6 - Hoelang duren de racebanen?

 Gebruik werkkaarten 6a, 6b en 6c.

« Gebruik programmeerlevels op Werkkaart 6a Naan
IEVEI 3, 4 & 5. rC)pdracht ]

« Erzijn drie racebanen, maar hoelang doet
Ozobot erover om van start naar finish te
rijden op elke racebaan als hij op z'n snelst
rijdt?

« De voorwaarden zijn:

« Ozobot moet eerst een rood licht laten zien en
3sec. wachten.

n
politielichten aanzetten.
= Tip: Je kunt de stopwatch

instellenin level 5 onder

L Timer’ y

Deze racebaan

« Vervolgens moet Ozobot een groen licht laten zien duurde:
en de race beginnen.
. L. seconden
» Ozobot moet bij elke kruising rechtdoor gaan. /
* Als OZObOt bij het einde is’ moet hij het getal in Ozaobot-Benelux is onderdeel van TJM Supplies BV, © 2025 Alle rechten voorbehouden. Ozobot is een merk van Ozo EDU, Inc. won SDHQIL:

seconden zeggen hoelang hij erover gedaan heeft.

+ Als laatste moet Ozobot bij de finish z’'n
politielichten aanzetten.
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Opdracht 6 - Oplossing

E set top light color

wait . (B3 second(s)
E set top light color

set timer value n

« Racebaan tijd werkkaart a: +/- 17 seconden

« Racebaan tijd werkkaart b: +/- 20 seconden

- Racebaan tijd werkkaart c: +/- 25 seconden

say number get timer value (s)

police car lights
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Opruimen

« Zet Ozobot uit met de knop aan de zijkant.
 Alle Ozobots (voorzichtig!) terug in de bak.
« Papieren mag je mee naar huis nemen.
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Terugblik & afsluiting

» Hoe kijk je terug op deze les?
« Wat kun je nog meer met Ozobot?

Ozobot-Benelux is onderdeel van TJM Supplies B.V. © 2025. Alle rechten voorbehouden. Ozobot is een merk van Ozo EDU, Inc.
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