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OK of niet OK?
OK or not OK?
OK oder nicht OK?
OK ou pas OK?
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Nederlands

Inhoud

In een houten kist met deksel

« 12 kunststof stroken met telkens 4
afbeeldingen

« 12 kunststof controlestroken

« 48 transparante kunststof kaartjes met
duim

« handleiding

Doelgroep
Voor 2 groepjes van 2 - 3 kinderen
vanaf 4,5 jaar

Ontwikkelingsdoelen
« Sociaal emotionele ontwikkeling
« Taalontwikkeling

Introductie

Regels, normen en waarden zijn niet
altijd en overal hetzelfde en verschillen
ook nog eens van cultuur tot cultuur.

Bij waarden denk je aan ‘rekening
houden met elkaar'. Normen zijn regels
die uit waarden voortkomen. Bij de
waarde 'rekening houden met elkaar’
hoort bijvoorbeeld de norm dat je in de
tram opstaat voor oudere mensen. Die
regel staat nergens beschreven maar
we verwachten dat die toch bij iedereen
bekend is. Van het moment dat iemand
een ongeschreven regel niet respecteert
wordt hij scheef bekeken.

Dit spel legt verschillende situaties voor,
die de kin-deren mogen beoordelen als
zijnde OK of niet OK.

Het kan zijn dat sommige situaties op

verschillende manieren worden ervaren
door de kinderen. In dat geval is het
zinvol er aandacht aan te besteden en
het te bespreken in de klasgroep.

Het spel kan ook een vervolg krijgen in
de klasgroep want ongetwijfeld leven er
bij kinderen ook nog situaties waarbij ze
misschien twijfelen of het Ok of niet Ok
is, zo maak je die situaties bespreekbaar.

Nog een voordeel om deze situaties in
de klasgroep aan te kaarten is dat je ook
tips en houvast kunt geven voor wat
kinderen kunnen doen in een vervelende
situatie.

Bijvoorbeeld: als je niet met je vrienden
mee wilt kijken naar internetsites die
niet voor kinderen zijn en je wilt daarom
niet uvitgelachen worden, wat kun je dan
doen of zeggen.

Spel

Geef 2-3 kinderen de helft van de kaarten
en laat hen elke situatie beoordelen met
Ok (duim omhoog) of niet OK (duim
omlaag).

Als de situaties beoordeeld zijn kunnen
ze de controlestrookjes erbij leggen en
dan ontdekken de kinderen of ze alle
situaties goed beoordeeld hebben.

Het zou goed zijn als u als leerkracht op
dat moment even bij het spel komt kijken
om situaties die anders beoordeeld
werden door de kinderen, aan te kaarten
en te bespreken.

Geef dan de andere helft van de kaarten.



De situvaties in het spel

1. Je lacht iemand uit*. Je luistert
aandachtig naar iemands verhaal*. Je
strikt zelf je veters *. Je neemt iets aan
van een onbekende in een auto

2.Je fietst met een helm op*. Je bent
boos en agressief *. Je geniet samen
van iets*. Je trekt een pan van het vuur

3.Je rijdt zonder gordel mee in de
auto®. Je leest voor*. Je zwemt waar
het verboden is* Je gooit afval in een
vuilnisbak

4. Je kijkt op de computer naar beelden
die eng zijn en niet geschikt voor
kinderen*. je draagt zorg voor je
huisdier®. Je luistert samen met opa
naar een verhaaltje*. Je staat stoer te
doen in je blootje na de gymles.

5.Je ruimt zelf je kamer op*. Je bent
bang of angstig van iemand*. Je helpt
iemand om iets te nemen*. Je helpt
iemand recht die gevallen is.

6.Je deelt een lekkernij met iemand*. Je
krijgt bezoek van de Clini clowns.*.
Je helpt vrede sluiten als andere ruzie
hebben*. Je bent eenzaam en alleen of
denkt aan weglopen.

7. Je mag niet meedoen*. Je kijkt links en
rechts bij het oversteken *. Je eet fruit
*. Je schreeuwt of bent boos tegen
iemand

8.Je speelt samen *. Je moet in de auto
zitten waar gerookt wordt *. Je wast
je handen na toiletbezoek *. Je helpt
oudere mensen

9.Je neemt stiekem medicijnen *. Je
helpt bij de afwas *. Je neemt iets weg
in de winkel zonder het te betalen
* je bent lastig en ongeduldig als je
moeder in de weer is met het eten of
met de baby

10. Je ruimt hondenpoep op *. Je
verzorgt de bloemen en planten in de
tuin *. Je pest je klasgenoot op school
*. Je voetbalt graag.

11. Je geeft iemand een compliment *. Je
raakt gevaarlijke stoffen aan *. Je eet
groenten *. Je doodt zomaar dieren

12. Je speelt met vuur *. Je draagt een
gordel in de auto *. Je speelt met
vuurwerk *. Je gooit afval op de grond

Veel plezier met 'OK of niet OK'

Idee & ontwerp: Magda Jacobs



English

Contents

In a beech wooden box with lid

« 12 plastic strips with 4 images each

« 12 plastic checking strips

« 4,8 transparent plastic cards with
thumb

« manual

Target group
For 2 groups of 2-3 children
from the ages of 4.5

Development objectives
« Social emotional development
« Language development

Introduction

Rules, standards and values are not
always the same everywhere, and they
may differ from one culture to the next.
The word 'value' is associated with
'showing consideration'. Standards are
the rules that arise from those values.
For instance, the standard associated
with the value 'showing consideration’
is that you get up for an elderly person
in the tram. This rule is not laid down
in any laws, yet we expect everyone to
be familiar with it. From the moment a
person violates an unwritten rule, he will
be looked at sceptically.

This game presents several situations
and the children may judge them to be
OK or not OK.

Some situations may be experienced in
different ways by the children. In that

case, it is useful to pay attention to the
topic and discuss it in class.

The game may have a follow-up in the
group, because there are undoubtedly
situations that cause some doubt with
the children. In this way you open these
situations up for discussion.

Another advantage of bringing up these
situations in the classroom is that you can
provide the children with tips and offer
them some guidance in how to behave
in a difficult situation.

For example: If you do not want to join
your friends in watching an internet site
not suitable for children, but you do not
want to be laughed at, what can you do
or say?

Game

Give 2-3 children half of the cards and
let them assess a situation with an OK
(thumb up) or a not-OK (thumb down).

If the situations are assessed, they can
put the check strips alongside and they
will discover if they have assessed all
situations correctly.

It would be good if at that moment you,
as a teacher, could join the children and
watch in order to bring up and discuss
those situations that were judged
differently by the children.

Hand out the other half of the cards.
The situations in the game

1. You make fun of somebody * You
carefully listen to somebody's story



*. You tie your own shoelaces *. You
accept something from an unknown
person in a car

.You ride your bicycle with a helmet on
*. You are upset and aggressive *. You
enjoy something together *. You pull a
saucepan from the stove

.You ride along in a car without your
seatbelt fastened *. You read out
loud *. You swim in a place that is
forbidden *. You throw waste in the
dustbin

.You watch scary images on the
computer, which are not suitable for
children *. You take care of your pet
*. You and your granddad listen to a
story *. You act tough without your
clothes on after gym class.

.You tidy your room by yourself *. You
are scared of someone *. You help
somebody take something *. You help
someone up who fell down.

.You share a sweetie with someone *.
You are visited by a Clown Doctor*.
You help make peace when others are
in an argument *. You feel lonely or
you are thinking of running away *.

. You are not welcome to join *. You
look to your right and to your left
before crossing the street *. You eat
fruit *. You yell, or you are angry with

someone *.

8.You play together *. You have to sit
in a car in which people are smoking
*. You wash your hands after going to
the toilet *. You help the elderly

9.You secretly take medicines *. You
help out with the dishes *. You take
something in a shop without paying *.
You nag, or are impatient, when your
mother is busy cooking or looking
after the baby.

10.You clean up dog poo *. You look
after the flowers and the plants in the
garden *. You bully your classmates in
school *. You like to play football.

11.You compliment someone *. You
touch dangerous materials *. You eat
vegetables *. You kill animals for no
reason

12.You play with fire *. You fasten your
seatbelt in the car *. You play with
fireworks *. You drop waste on the
floor

Have fun with 'OK or not OK'

Idea & Illustrations: Magda Jacobs



Deutsch

Inhalt

In einem Buchenholzkasten mit Deckel

« 12 Kunststoff-Streifen mit je 4
Abbildungen

« 12 Kunststoff-Kontrollstreifen

« 4,8 transparente Kunststoff-Kartchen
mit Daumen

« Spielanleitung

Zielgruppe
FiUr 2 Gruppen mit je 2 - 3 Kindern
ab 4,5 Jahre

Entwicklungsziele
« Sozial-emotionale Kompetenz
« Sprachentwicklung

Einleitung
Regeln, Normen wund Werte sind
nicht immer und Uberall gleich und

unterscheiden sich aullerdem von Kultur
zu Kultur.

Bei Werten denkt man an 'gegenseitige
RUcksichtnahme'. Normen sind Regeln,
die aus Werten hervorgehen. Zum Wert
'gegenseitige RUcksichtnahme' gehort
z. B. die Norm, dass man im Bus alteren
Menschen seinen Platz anbietet. Diese
Regel steht nirgendwo geschrieben,
dennoch erwarten wir, dass dieser Regel
jedem bekannt ist. Ab dem Moment,
wenn jemand eine ungeschriebene
Regel nicht respektiert, wird er schief
angesehen.

Die in diesem Spiel gezeigten
unterschiedlichen Situationen dirfen die

Kinder mit OK oder nicht Ok beurteilen.
Manche Situationen werden
moglicherweise von den Kindern auf
unterschiedliche Art erfahren. In einem
solchen Fall ist es sinnvoll, dieses Thema
aufzugreifen und im Klassenverband zu
besprechen.

Das Spiel kann auch im Klassenverband
fortgesetzt werden, denn ohne Zweifel
ergeben sich bei Kindern weitere
Situationen, in denen sie zweifeln, ob
diese OK oder nicht OK sind.
Klasse haben sie die Moglichkeit, dariber
zu sprechen.

Wenn diese Situationen im
Klassenverband zur Sprache gebracht
werden, hat das aullerdem den Vortell,
dass man den Kindern Tipps und eine
Handhabe geben kann, wie sie sich in
einer unangenehmen Situation verhalten
konnen. Zum Beispiel: Deine Freunde
sehen sich Internetseiten an, die nicht fur
Kinder geeignet sind, und du mochtest
das nicht. Du willst aber deswegen auch
nicht ausgelacht werden. Was kannst du
in einem solchen Fall tun oder sagen?

In der

Spiel

2 - 3 Kinder erhalten die Halfte der
Kartchen und beurteilen jede Situation
mit OK (Daumen hoch) oder nicht OK
(Daumen runter).

Nachdem sie die Situationen beurteilt
haben, konnen die Kinder die
Kontrollstreifen dazu legen und sehen so,
ob sie alle Situationen richtig beurteilt
haben.



Es ware gut, wenn Sie als Lehrkraft sich
in diesem Moment kurz dazu setzen, um
die Situationen, die von den Kindern
unterschiedlich beurteilt wurden, mit

ihnen zu besprechen.

Danach geben Sie den Kindern die

andere Halfte der Kartchen.

Die Situationen im Spiel:

1. Du lachst jemand aus * Du horst
aufmerksam zu, wenn jemand etwas
erzahlt *. Du bindest selbst deine
Schnirsenkel * Du nimmst etwas von

einem Unbekannten in einem Auto an.

2.Du tragst beim Radfahren einen Helm
*. Du bist bose und aggressiv *. Du
geniellt etwas zusammen mit einem
anderen * Du ziehst einen Topf vom
Herd.

3.Du schnallst dich im Auto nicht an
Du liest vor *. Du schwimmst dort, wo
es verboten ist * Du wirfst Abfalle in
den Mdlleimer.

4.Du siehst dir am Computer Bilder an,
die unheimlich und fir Kinder nicht
geeignet sind *. Du sorgst fir dein
Haustier *. Du horst dir zusammen mit
Opa eine Geschichte an *. Du stellst
dich nach der Sportstunde nackt hin
und gibst damit an.

5.Du rdumst selbst dein Zimmer auf *.
Du hast Angst oder fUrchtest dich vor
jemand * Du hilfst jemandem, etwas
zu nehmen * Du hilfst jemandem, der
gefallen ist.

6.Du teilst etwas Leckeres mit
jemandem * Du bekommst Besuch
von den Clini Clowns. *. Du hilfst
Frieden zu schlielfen, wenn andere
sich streiten *. Du bist einsam oder
allein und mochtest abhauen.

*

7. Du darfst nicht mitmachen * Du siehst
nach links und rechts, bevor du die
Stralle Uberquerst * Du isst Obst * Du
schreist oder bist bdse zu jemandem.

8.Du spielst zusammen mit anderen
*. Du musst in einem Auto sitzen, in
dem geraucht wird* Du wéscht dir
die Hande, nachdem du zur Toilette
gewesen bist * Du hilfst alteren
Menschen.

9. Du nimmst heimlich Medikamente * Du
hilfst beim Abwaschen * Du nimmst im
Laden etwas mit ohne zu bezahlen *
Du bist lastig oder ungeduldig, wenn
deine Mutter gerade mit dem Essen
oder mit dem Baby beschaftigt ist.

10.Du rédumst Hundehaufen weg *. Du
pflegst die Blumen und Pflanzen
im Garten * Du &rgerst deinen
Klassenkameraden in der Schule * Du
sielst gerne Fullball.

11.Du erteilst jemandem ein
Kompliment*. Du fasst gefahrliche
Stoffe an * Du isst GemUse *. Du totest
einfach nur so Tiere.

12.Du spielst mit Feuer * Du schnallst
dich im Auto an * Du spielst mit
Feuerwerk *. Du wirfst Abfalle auf den
Boden.

Viel Spall mit 'OK oder nicht OK’

Idee & lllustrationen: Magda Jacobs



Francais

Contenu

Dans une caisse en bois avec couvercle

« 12 bandes en plastique, comprenant
chacune 4 images

- 12 bandes de contrdle en plastique

« 48 cartes transparentes en plastique
avec un pouce

« Un manuel

Groupe cible
Pour 2 groupes de 2 a 3 enfants,
a partir de 4-5 ans

Objectifs de développement
. Compétences socio- émotionnelles
« Développement du langage

Introduction

Les régles, les normes et les valeurs ne
sont pas partout les mémes et peuvent
varier d'une culture a l'autre.

Les valeurs sont par exemple le fait de
faire attention les uns aux autres. Les
normes sont des regles qui découlent de
ces valeurs. Par exemple, avec la valeur
'faire attention les uns aux autres', une
norme serait de laisser sa place assise
dans le tram aux personnes agées. Cette
regle n'est écrite nulle part, mais on
s'attend dans notre culture a ce que tout
le monde la connaisse. Si quelgu'un ne
respecte pas une de ces regles tacites, il
est regardé de travers.

Ce jeu présente différentes situations que
les enfants doivent jugées OK ou pas OK.
Il peut arriver que certaines situations
soient évaluées difféeremment par les

enfants. Le cas échéant, il est utile de s'y
arréter et d'en discuter dans la classe.
Ce jeu peut aussi avoir une suite dans
la classe, car les enfants ont sans aucun
doute déja vécus d'autres situations ou
ils ont hésité et se sont demandés si
c'est quelque chose de correct ou non.
Le jeu offre l'opportunité d'aborder ces
situations.

Un autre avantage de citer et classifier
ces situations en classe est que cela offre
des conseils et des repéres aux enfants
pour savoir ce qu'ils peuvent faire dans
des situations difficiles. Par exemple : si
un enfant ne veut pas aller regarder avec
ses amis des sites internet qui ne sont
pas pour les enfants, mais ne veut pas
qu'on se moque de lui, qu'est-ce qu'il
peut dire ou faire?

Le jeu

Donnez & un groupe de 2-3 enfants la
moitié des cartes et laissez-les juger
quelles situations sont OK (pouce vers le
haut) et lesquelles ne sont pas OK (pouce
vers le bas).

Une fois qu'ils ont tout évalué, ils peuvent
voir s'ils ont bien jugé toutes les situations
en placant les bandes de contréle devant
eux.

L'idéal est qu'a ce moment, le professeur
vienne prés des enfants pour voir
quelles situations n'ont pas été évaluées
correctement par les enfants, et ainsi en
discuter avec eux.

Donnez ensuite |'autre moitié des cartes.



Les situations représentées dans le jeu

1. Tu te moques de quelgu'un * Tu
écoutes attentivement |'histoire que
quelgu'un raconte *. Tu fais toi-méme
tes lacets *. Tu acceptes quelque
chose d'un inconnu dans une voiture.

2.7Tu fais du vélo avec un casque * Tu
es faché et agressif *. Tu t'amuses
ensemble avec d'autres * Tu retires
une poéle de la cuisiniere.

3.Tu ne mets pas ta ceinture dans
la voiture * Tu lis a voix haute * Tu
nages ou c'est interdit * Tu jettes des
déchets dans la poubelle.

4.Tu regardes des images bizarres sur
I'ordinateur, qui ne sont pas pour
des enfants * Tu prends soin de ton
animal de compagnie *. Tu écoutes
une histoire avec ton grand-peére * Tu
fais le dur, tout nu aprés la lecon de
gymnastique.

5.Tu ranges toi-méme ta chambre *.

Tu as peur de quelqu'un * Tu aides
quelqu'un a prendre quelque chose *.
Tu aides quelqu'un qui est tombé a se
relever.

6.Tu partages une friandise avec
quelgu'un * Tu recois la visite des
Clini-clowns *. Tu contribues a faire la
paix entre des personnes qui se sont
disputées * Tu te sens seul et solitaire
et penses a t'enfuir.

7. Tu ne peux pas participer * Tu
regardes a gauche et & droite avant
de traverser *. Tu manges des fruits
* Tu cries ou tu es faché contre
quelgu'un.

8.Tu joues avec d'autres *. Tu dois aller
dans une voiture oU quelgu'un a fumé
* Tu te laves les mains apres étre allé

a la toilette * Tu aides des personnes
agées.

9.Tu prends des médicaments en
cachette * Tu aides a faire la vaisselle
*. Tu prends quelque chose dans un
magasin sans payer *. Tu es embétant
ou impatient alors que ta maman est
occupée a préparer a manger ou
s'occupe du bébé.

10.Tu ramasses les crottes de chien
*. Tu prends soin des fleurs et des
plantes dans le jardin *. Tu embétes
tes camarades de classe & I'école * Tu
aimes jouer au football.

11.Tu fais un compliment a quelqu'un * Tu
chipotes a des produits dangereux *.
Tu manges des légumes * Tu tues des
animaux sans raison.

12.Tu joues avec le feu *. Tu portes une
ceinture dans la voiture * Tu joues
avec des feux d'artifice * Tu jettes des
déchets par terre.

Amusez bien avec ‘OK ou pas OK’

Idée & lllustrations: Magda Jacobs



Rolf Education ontwikkelt en produceert educatieve
C € materialen. Naast de zorg voor de educatieve waarde

van het product geven wij ook aandacht aan de
gebruiksvriendelijkheid, de kwaliteit en de veiligheid van elk
product. Producten met scherpere of kleinere onderdelen die bij
oneigenlijk gebruik ingeslikt of tot verwondingen kunnen leiden
worden door ons als niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar
gelabeld en dienen altijd gebruikt te worden onder begeleiding
van volwassenen. Bewaar de handleiding altijd bij het product
zodatiedere gebruikerzich op de hoogte kan stellen van de manier
waarop het product gebruikt moet worden.

Rolf Education develops and produces educational
C € material. In addition to giving the product educational

value, we also focus on the user-friendliness, quality
andsafety of each product. Products with sharp or small parts
which can be swallowed or possibly cause injury if not used
properly are labelled by us as 'not suitable for children under
3 years' and must always be used under adult supervision.
Always keep the manual with the product so that every user
can familiarise themselves with the manner in which the product
must be used.

Rolf  Education  entwickelt ~und  produziert
c E Lehrmaterialien. Wir achten nicht nur auf den

erzieherischen  Wert, sondern auch auf die
Benutzerfreundlichkeit, Qualitat und Sicherheit jedes einzelnen
Produkts. Produkte mit scharfen Kanten oder kleineren Teilen,
die bei zweckfremdem Gebrauch verschluckt werden oder
Verletzungen verursachen kénnen, kennzeichnen wir als nicht fir
Kinder unter 3 Jahren geeignet und dirfen ausschlielllich unter
der Aufsicht von Erwachsenen benutzt werden. Verwahren
Sie die Anleitung immer zusammen mit dem Produkt, sodass
sich jeder Benutzer Uber die geltenden Gebrauchsvorschriften
informieren kann.

Rolf Education congoit et fabrique du matériel
C € éducatif. Outre le soin apporté a la valeur éducative

du produit, nous nous attachons également a la
facilité d'emploi, la qualité et la sécurité de chaque objet. Les
produits comportant des piéces plus pointues ou plus petites
qui peuvent étre avalées ou causer des blessures en cas de
mauvaise utilisation sont disqualifiés par Rolf Education pour les
enfants de moins de 3 ans et doivent toujours étre manipulés
en la présence d'adultes. Veuillez toujours conserver le manuel
du produit afin que chaque utilisateur puisse étre informé de la
maniére de 'vtiliser.

Rolf Education desarrolla y produce materiales
c E educativos. Ademas de al valor educativo del

producto, también prestamos atencién a la facilidad
de uso, la calidad y la seguridad de cada producto. Los
productos con piezas afiladas o de tamario reducido que, si se
usan de forma indebida, pueden ser ingeridos o causar lesiones,
los etiquetamos como no aptos para nifios menos de tres afios
y siempre se tienen que usar bajo la supervisién de un adulto.
Guarde el manual siempre junto al producto, para que todos
los usuarios puedan consultar la forma en que se tiene que usar
el producto.

Rolf Education sviluppa e produce materiali educativi.
c E Oltre a curare il valore educativo del prodotto, siamo

attenti alla facilitd d'uso, alla qualita e alla sicurezza
di ciascun prodotto. Apponiamo sui prodotti con componenti
affilati o di piccole dimensioni, che in caso di uso improprio
possono essere ingeriti o provocare ferite, un'etichetta che
indica che tali prodotti non sono adatti per i bambini al di sotto
di 3 anni di eta e che devono essere utilizzati sotto la supervisione
di un adulto. Conservare sempre il manuale nelle vicinanze del
prodotto in modo che ciascun utente possa documentarsi su
come utilizzare il prodotto.

educativos. Além da preocupacdo com o valor

educativo do produto, destacamos também a
usabilidade, a qualidade e a seguranca de cada produto.
Rotulamos produtos que possuem pegas menores ou afiadas
que devido ao uso impréprio podem ser engolidas ou causar
lesées como sendo inadequados para criangas com menos de 3
anos e sempre devem ser utilizados sob supervisdo de adultos.
Sempre guarde o manual de instrugdes junto ao produto a fim
de que cada usudrio possa consultd-lo e se informar sobre o
modo de utilizagdo do produto.

c E A Rolf Education desenvolve e produz materiais

Onderhoud van het materiaal:

De gebruikte materialen en de onderdelen van de materialen zijn
nagenoeg onbreekbaaren gemakkelijk te reinigen meteen licht vochtige
doek. Gebruik geen agressieve schoonmaakproducten noch - middelen
en wrijf het materiaal na het reinigen droog met een zachte doek.

Maintenance of the material:

The materials used and materials' parts are virtually unbreakable and
easy to clean with a damp cloth. Do not use aggressive cleaning
products and dry the material with a soft cloth after cleaning.

Pflege des Materials:

Die verwendeten Materialien und die Teile der Produkte sind nahezu
unzerbrechlich und kénnen einfach mit einem leicht angefeuchteten
Tuch gereinigt werden. Verwenden Sie keine aggressiven
Reinigungsprodukte oder -mittel und reiben Sie das Material nach dem
Reinigen mit einem weichen Tuch trocken.

Entretien du matériel:

Le matériel et les piéces du matériel employés sont incassables ou
presque et faciles a nettoyer 3 |'aide d'un chiffon légérement humide.
N'utilisez pas de produits de nettoyage ni de détergents agressifs et,
aprés avoir nettoyé I'objet en question, séchez-le en I'essuyant avec
un chiffon doux.

Mantenimiento del material:

Los materiales usados y las piezas de los materiales son practicamente
irrompibles y faciles de limpiar con un trapo ligeramente humedo. No
use productos ni agentes de limpieza agresivos y seque el material
después de la limpieza con un trapo suave.

Manutenzione del materiale:

| materiali utilizzati e i componenti dei materiali sono praticamente
infrangibili e sono facili da pulire con un panno leggermente inumidito.
Non utilizzare prodotti o sostanze detergenti aggressivi e dopo la
pulizia asciugare il materiale con un panno morbido.

Manutencdo dos materiais:

Os materiais utilizados e os componentes dos materiais sdo
praticamente indestrutiveis e facilmente limpados com um pano
levemente humido. N3o use produtos ou solugdes de limpeza
agressivos e seque o material apds a limpeza com um pano macio.
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